JUGENDS PIE L

Die ersten Sidtiroler Schul- und
Jugendspieltage in  Schlanders,
Eppan und Bruneck waren ein gro-
Ber Erfolg. Sie zeigten wiederum,
daB hierzulande noch groBes Inter-
esse vorhanden ist. Die Sale fill-
ten sich, die Kinder verfolgten
spannend und aufgeregt das Ge-
schehen auf der Biihne und mach-
ten spontan mit, als sie dazu aufge-
fordert wurden.

Insgesamt wurde den Zuschauern
eine Vielzahl von Formen und Mog-
lichkeiten des Schul- und Jugend-
spiels dargeboten: ein als Puppen-
spiel bearbeitetes Méarchen, ein Kri-
minalstiick, ein Kasperltheater, das
bekannte  Stiick  »Schule  mit
Clowns«, ein von der Klasse selbst
geschriebenes Stiick liber »Kinder
und Fremdenverkehr«, ein Gerichts-
spiel aus dem 15. Jahrhundert und
Spiele mit dem Publikum. Ebenso
vielfaltig war die Zusammensetzung
der einzelnen Gruppen und ihre
Herkunft: Mittelschulklassen aus
Naturns und Kaltern, Jugendgrup-
pen aus Bozen, Petersberg, Inni-
chen und dem Vinschgau, eine
Gruppe von Behinderten der Behin-
dertenwerkstitte Tschengls/Vinsch-
gau, sowie eine Gruppe aus Inns-
bruck. So fanden alle Zuschauer,
von den Grundschiilern bis zu den
Erwachsenen, etwas Passendes.

Die ersten Siidtinolee
Schul- und Fugendspieltage

Fir die meisten Kinder waren die-
se Spieltage natirlich ein groBes
Erlebnis, und man konnte ihnen an-
sehen, wie aufgeregt sie mit den
Clowns oder mit der Prinzessin mit-
fiihlten, wie sie mit der Katze und

dem schiichternen Drachen mitzit-
terten und um ihr Leben bangten.
Sicherlich wurde in manchen Kin-
dern dabei die Begeisterung fir
Spiel und Theater geweckt oder ver-
starkt; das ist wiederum ein klei-
ner Schritt nach vorne.

Vom péadagogischen Gesichtspunkt
aus verdienen besonders drei
Stiicke genannt zu werden; jene
der beiden Mittelschulklassen aus
Naturns und Kaltern und das Mar-
chen, das eine Gruppe von Behin-
derten aus Tschengls auffiihrte.

Es war eine hervorragende ldee,
auch mit Behinderten einen sol-
chen Versuch zu wagen, der
schlieBlich zu groBem Erfolg fiihrte.
Die Mihen der Betreuer machten
sich bezahlt, denn die Spieler ha-
ben sicherlich viel dabei gelernt
und neue Erfahrungen gesammelt.
Das Wichtigste aber war wohl, daB
sie dabei erfahren durften, zu wel-
chen Leistungen sie fahig sind.
Man sah ihnen nach der Vorstel-
lung formlich an, welche Freude
sie an ihrer Darbietung hatten.
Uber das ganze Gesicht strahlend
zogen sie mit ihren Puppen zu den
Kindern im Saal, zeigten ihnen die
selbstgebastelten  Arbeiten  und
unterhielten sich mit ihnen.

Mit einer groBartigen schauspiele-
rischen Leistung fesselten die Schii-
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ler der 1C der Mittelschule
von Naturns die Zuschauer in
Eppan. Ungezwungen und natiirlich
bewegten sie sich auf der Bihne.
Sie hatten viel SpaB, unter eine
Maske zu schliipfen, einmal ein an-
derer zu sein. Als Clowns konnten
sie Verhaltensweisen erproben, fiir
die im Alltag oft kein Platz ist. Die
Auffiihrung lieB aber auch erken-
nen, daB Klasse und Lehrer sehr
viel geprobt haben, bis das Stiick
eingelernt war. Doch wie mir die
Kinder verrieten, waren die Proben
recht lustig, und sie machten ihnen
viel Spab.

Ein wichtiger padagogischer Aspekt
ist, daB die Klasse durch gemeinsa-
mes Spiel mehr zusammenwéchst
und zu einer echten Gemeinschaft
wird. Die Schiler haben bei sol-
chen Projektarbeiten auch die M&g-
lichkeit, verschiedene Arten des
kooperativen Lernens selbst zu ver-
suchen und zu Uben. Und es ist
wichtig, daB sie schon frith und oft
Gelegenheit erhalten, eine Aufgabe
mit anderen zu l&sen, ein Ziel in
einer Gruppe gemeinsam zu errei-
chen. Eine szenische Darstellung
bietet solche Gelegenheiten, weil
jeder gezwungen ist, auf den ande-
ren einzugehen, mit dem anderen
zusammenzuarbeiten.

Als drittes Stiick soll noch die Sze-
nenfolge »Kinder und Fremdenver-
kehr« beschrieben werden. Die 1 E
der Mittelschule Kaltern
setzte sich zum Ziel, die verschie-
denen Rollenspiele, die zur Vertie-
fung des Themas »Fremdenver-
kehr« im Deutsch- und Erdkunde-
unterricht gemacht wurden, umzuar-
beiten und in eine Szenenfolge um-
zuwandeln. Die Schiler machten be-
geistert mit, sprachen tber ihre Er-
fahrungen und analysierten ihre Pro-
bleme. Dann dachten sie sich Sze-
nen aus, in denen diese Probleme
dargestellt wurden, fihrten die Sze-
nen vor, diskutierten dariiber und
brachten Verbesserungsvorschlage.
So entstand in gemeinsamer Arbeit
eine Folge von acht Szenen, in de-
nen gezeigt wurde, wie sich der
Fremdenverkehr auf das Leben in
der Familie, besonders auf die Kin-

der, negativ auswirkt. Die aufgewor-
fenen Probleme waren: Die Kinder
sind auf sich angewiesen, weil die
Eltern keine Zeit haben. Die Kinder
miissen im Sommer das Zimmer
raumen, damit es vermietet werden
kann. Die Kinder miissen im eige-
nen Haus dauernd auf die Fremden
Riicksicht nehmen, dirfen nicht
spielen und herumtollen. Die Géaste
werden in Geschéaften, Gasthau-
sern, am See, in Amtern bevorzugt.
Die Mutter ist tberlastet, weil sie
sich immer wieder um die Sonder-
wiinsche der Fremden kiimmern
mubB.

Am Ende wurde nach einer Ldsung
gesucht. Sie ist einfach, aber den-
noch schwer, in die Tat umzuset-
zen: Die Mutter muB schlieBlich
den Kinder versprechen, im néach-
sten Jahr weniger Fremdenzimmer
zu vermieten, damit sie nicht mehr
so Uberlastet ist.

Fiir die Auffiihrung nahm man sich
vor, cie Szenen so zu spielen, wie
es in Klasse leicht méglich
war: also ohne Verkleidung und Re-
quisiten. Die Schiiler lernten kei-
nen Text auswendig, sondern spra-
chen frei, wie bei den Rollenspie-

len in der Schule. Es wurde also
deutlich gezeigt, daB das Stick ei-
ne Weiterentwicklung des Schul-
spiels war. Deshalb stand auch nie
die Auffiihrung, sondern immer die
Erarbeitung des Themas, die Diskus-
sion der Probleme im Mittelpunkt.
Diese drei Beispiele zeigen stellver-
tretend fir die anderen, wie das
darstellende Spiel als Erziehungsin-
strument eingesetzt werden kann.
Dabei standen noch andere piddago-
gische Aspekte im Vordergrund.
SchlieBlich ging es immer darum,
den Kindern etwas zu zeigen, sie
stwas Neues erfahren zu lassen.
Ohne Zweifel haben auch die Zu-
schauer durch diese Spiele viel ge-
lernt, und, was ebenso wichtig ist,
sie haben es mit Freude gelernt,
eben »spielerische.

Wenn dazu noch andere Lehrer und
Jugendbetreuer durch die Spieltage
angeregt wurden, sich mit Schul-
spiel, Schultheater und Jugendthea-
ter auseinanderzusetzen und es 0f-
ters in den erzieherischen ProzeB
einzubauen, dann haben die ersten
Sudtiroler Schul- und Jugendspielta-
ge ihren Zweck voll und ganz er-
fullt.

Rudolf Meraner
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